FEDERATION FRANCAISE DE PETANQUE ET JEU PROVENCAL

COMITE DEPARTEMENTAL DE LA CHARENTE MARITIME

EPREUVE DE TIR DE PRECISION 

PHASE FINALE DEPARTEMENTALE : MASCULINS  -  FEMININES

TERRAIN DE JEU

Un cercle de 1m de diamètre où sont situés les objets

Quatre cercles de 0.50 m pour la position du tireur, placés à 6 mètres, 7 mètres, 8 mètres et 9 mètres

CIBLES ET OBSTACLES
Les objets sont séparés de 10 cm, sauf l’Atelier 3 où l’espace entre la cible et l’obstacle est ramené     à 3 cm.

Les boules cibles ainsi que le but cible sont placés au centre du cercle.

Les boules cibles ont un diamètre de 74 mm, sont lisses et de couleur claire.

Le but utilisé comme cible est aussi de couleur claire ; il est placé à 20 cm du bord du cercle en face du tireur.

Les boules obstacles ont un diamètre de 74 mm et sont de couleur foncée.

Le but utilisé comme obstacle est de couleur foncée.

ATELIER N° 1 – BOULE SEULE
Objectif
Frapper la boule, la boule de tir devant tomber dans le cercle de 1 m.

Notation
1 point
si la boule cible touchée ne sort pas du cercle

3 points si la boule cible frappée sort du cercle



5 points si la boule de tir reste dans le cercle, après avoir régulièrement frappé la cible 

ATELIER N° 2 – BOULE DERRIERE LE BUT
Objectif
Frapper la boule sans toucher le but obstacle, la boule de tir devant tomber dans le cercle de 1 m.

Notation
1 point
si la boule cible touchée ne sort pas du cercle

1 point si le but obstacle est touché au retour de la boule de tir, quelles que soient les

             conditions

3 points si la boule cible frappée sort du cercle



5 points si la boule de tir reste dans le cercle, après avoir régulièrement frappé la cible 

Le but obstacle ne doit pas bouger

ATELIER N° 3 – BOULE CIBLE ENTRE DEUX BOULES
Objectif
Frapper la boule cible qui se trouve entre deux boules obstacles qui ne doivent pas bouger, la boule de tir devant tomber dans le cercle de 1 m.

Notation
1 point
si la boule cible touchée ne sort pas du cercle

1 point si l’impact de tir est la boule cible et que la boule obstacle est touchée ensuite
3 points si la boule cible frappée sort du cercle



5 points si la boule de tir reste dans le cercle, après avoir régulièrement frappé la cible 



Les boules obstacles ne doivent pas bouger

ATELIER N° 4 - SAUTEE
Objectif
Frapper la boule qui se trouve exactement derrière la boule obstacle, la boule de tir devant tomber dans le cercle de 1 m.

Notation
1 point
si la boule cible touchée ne sort pas du cercle

1 point si la boule obstacle est touchée au retour de la boule de tir, quelles que soient          les conditions

3 points si la boule cible frappée sort du cercle



5 points si la boule de tir reste dans le cercle, après avoir régulièrement frappé la cible 



La boule obstacle ne doit pas bouger

ATELIER N° 5 - BUT
Objectif
Frapper le but, la boule de tir devant tomber dans le cercle de 1 m.

Notation
1 point
si le but cible est touché sans être déplacé

3 points si le but cible régulièrement frappé ne sort pas du cercle



5 points si le but cible sort du cercle 

SCORE MAXIMUM

Marque maximum d’une série : 100 points

DEROULEMENT
Chaque tireur doit effectuer une série de 20 tirs de l’atelier 1 à l’Atelier 5.
Le tireur dispose de 30 secondes  maximum par boule tirée. 

En Elimination Directe, le joueur le mieux classé tire en premier, puis les adversaires tirent l’un après l’autre à chaque distance.

